PATRONAT HONOROWY

vy CaukacilTNauk IV Turniej

9 A szkot im.

QO Andrzej Pilecki Rotmistrza
v Witolda

AT IR PileCkiego

Matopolska Uczelnia
Panstwowa w Oswigcimiu
im. Witolda Pileckiego

PRZEWODNIK PO ZADANIACH

ETAP |
ILUSTRACJE DO BAJKI , KSIEZNICZKA | ZABA"

Witold Pilecki urodzit sie w dalekiej Karelii. W dziecinstwie otaczat go jezyk rosyjski, a troska Ludwiki
byto, aby dzieci méwity po polsku. Dlatego czytata im polskie ksigzki, a jedna z nich byt wtasnie Bajarz
Polski.

Fragment wspomnien Marii Pileckiej z ksigzki Rotmistrz J. Wréblewskiego

Po rosyjsku Witek i ja mdwilismy dobrze. Po polsku zaczynalismy stosowac rusycyzmy i w sposobie
mowienia nabierac zdeformowanego akcentu. Sprzyjaty temu zabawy z dzie¢mi Rosjan, rozmowy ze
stuzbqg, a zwtaszcza i najczestsze z nianiq, Praskawig.

Starajgc sie przeciwdziatac temu niepozgdanemu zjawisku, mama czytata nam wieczorami bajki

z Bajarza polskiego — grubej ksigzki ze zbiorem twdrczosci réznych autordw...

CO NALEZY ZROBIC?
Zadaniem turniejowym jest zilustrowanie bajki O krdlewnie zakletej w Zabe Bajarza Polskiego

Muzeum
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JAK TO ZROBIC?

* Przeczytajcie bajke O krdlewnie zakletej w zabe Bajarza Polskiego i zastandwcie sig, jak mozna ja
zilustrowac.
* Link do bajki: https://polona.pl/preview/92ce6888-aea2-4eba-bbd3-bb2f8897facl

Wymagania techniczne:

* Liczbailustracji—od 5 do 10

* kartka A4 sztywna, min. 160g/m?2

* |lustracje nie moga by¢ ze soba potaczone, ale wyraznie powinna by¢ oznaczona ich kolejnosé

* Moga zosta¢ wykonana technikg dowolna. Mozecie uzy¢ kredek, flamastréw, farb, pasteli, zrobi¢
wycinanke czy wyklejanke.

* Obrazki muszg by¢ ptaskie i ,zwarte” (nie powinny sie rozpadac).

» Jako zadanie turniejowe przesytacie do nas WYLACZNIE JEDEN komplet ilustracji, mozecie jednak
zrobi¢ konkurs szkolny, w ramach ktérego nawet wszyscy uczniowie taka prace wykonajg, a do nas
wysytacie prace zwycieska.

CO OCENIMY?
W ocenie zadania bedg wziete pod uwage walory estetyczne wykonanych ilustracji, wasza

pomystowosé, kreatywnos¢ i starannos¢ wykonania, a takze zgodnosc¢ ilustracji z trescia bajki.

DO KIEDY?

llustracje nalezy wystac¢ do dnia 30 listopada 2023 roku na adres:
Muzeum — Dom Rodziny Pileckich

ul. Warszawska 4, 07-300 Ostréw Mazowiecka

z dopiskiem ,turniej” i wyraznym oznaczeniem na kopercie nazwy szkoty
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ETAP II

GRA EDUKACYJNA ,POZNAJ WITOLDA PILECKIEGO”

Nie wyobrazamy sobie, aby uczniowie szkdt im. Rotmistrza Witolda Pileckiego nie znali swojego
patrona. Historie jednak mozna poznawac na rézne sposoby. Nie kazdy lubi czyta¢ grube ksiazki, ale
kazdy lubi sie bawi¢. Jedna z ciekawszych form sg gry planszowe i karciane. Pozwalajg na poznawanie
historii niejako ,przy okazji".

CO NALEZY ZROBIC?

Gre planszowa lub karciang, ktéra bedzie uczestnikow uczy¢ faktéw z zycia Witolda Pileckiego badz
zawierac element sprawdzenia, czy gracze posiadajg taka wiedze.

JAK TO ZROBIC?

Najtrudniejszym elementem tworzenia gry jest wymyslenie jej mechaniki. Gier powstato juz bardzo
duzo i tak naprawde mechaniki sie w nich powtarzaja, samodzielnie lub w réznych konfiguracjach.
Zachecamy, abyscie siegneli po gotowa mechanike jednej z siedmiu wymienionych gier. Znajdzcie
egzemplarz gry, filmik o grze lub instrukcje w Internecie i zainspirujcie sie twoérczo zasadami jedne;j
badZ dwdch gier. Na pewno jakies pomysty na zasady gry quizowej na temat Rotmistrza przyjdg Wam
do gtowy!

Timeline: Polska Na ile ogarniasz? iKnow

https://www.rebel.pl/gry-planszowe/  https://www.rebel.pl/gry-planszowe/  https://www.rebel.pl/gry-planszowe/
timeline-polska-101850.html na-ile-ogarniasz-2014312.html iknow-edycja-2021-2005753.html

Ale Historial Odkrywcy Kultur Wiem lepigj
https://www.granna.pl/katalog- https://odkrywcy-kultur.pl/ https://www.rebel.pl/gry-planszowe/
gier/0-wszystkie-gry/266-ALE- wiem-lepigj-109965.html

HISTORIA.html

5

Ryzyk Fizyk

https://www.rebel.pl/gry-planszowe/
ryzyk-fizyk-edycja-deluxe-107048.html
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Waszym zadaniem jest wybdr mechaniki do gry quizowej i wypetnienie jej trescia. Stwdrzcie karty
pytaniami oraz reszte prototypu gry od strony wizualnej. Taki prototyp moze by¢ opracowany

w dowolnej technice graficznej — analogowej lub komputerowej. Wystany do nas egzemplarz gry
powinien mie¢ swoje opakowanie: pudetko lub koperte. Gra powinna miec¢ tytut, a w opakowaniu
powinny znajdowac sie komponenty gry, przetestowana instrukcja umozliwiajaca poznanie zasad gry
oraz informacje techniczne: liczba, wiek graczy i przewidywany czas gry. Na pudetku lub w instrukgji
powinni zosta¢ wymienieni autorzy.

CO OCENIMY?
W ocenie zadania weZzmiemy pod uwage grywalnosé, zawartosé merytoryczna, warstwe wizualna.

DO KIEDY?

Gry nalezy wystac do dnia 22 marca 2024 roku na adres:

Muzeum — Dom Rodziny Pileckich

ul. Warszawska 4, 07-300 Ostréw Mazowiecka

z dopiskiem ,turniej” i wyraznym oznaczeniem na kopercie nazwy szkoty.
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ETAP IIl

+~MANEWRY"” W OSTROWI MAZOWIECKIEJ MAJ 2024 R.

Rodzaje konkurencji i zakres wiedzy oraz umiejetnosci, poznacie przy ogtoszeniu wynikdw Il etapu,
najpdzniej 10 kwietnia 2024 roku, zebyscie mogli solidnie sie przygotowac i dobra¢ odpowiedni
zespot, ktory sprosta kazdemu zadaniu. Sktad zespotu turniejowego to 4 ucznidéw i 1 nauczyciel
(opiekun zespotu).

KTO WYGRYWA?

* Wygrywa kazda szkota, ktéra weZzmie udziat w turnieju, gdyz kazda zdobywa Odznake Rotmistrzal
Po | i Il etapie komisja jurorska zdecyduje o zakwalifikowaniu szkoty do etapu kolejnego.

* Szkoty, ktdre zakoricza udziat w turnieju na etapie | zdobywajg Brazowa Odznake Rotmistrza.

* Srebrng Odznake Rotmistrza zdobeda szkoty, ktdre zakonicza rywalizacje na etapie Il lub wezma
udziat w etapie lll turnieju, ale zdobeda w nim miejsce dalsze niz drugie.

» Ztotg odznake Rotmistrza otrzymaja szkoty, ktére wezma udziat w etapie Il Turnieju oraz zajma
pierwsze lub drugie miejsce podczas rywalizacji w ,Manewrach”.

* Szkota, ktéra ukonczy ,Manewry” z najwyzszg punktacjg, poza Ztotg Odznakg Rotmistrza przejmie
statuetke przechodnia.

Uwagal Ill etap turnieju — ,Manewry"” — kazda szkota rozpoczyna ze startowg punktacjg O (wyniki
poprzednich etapdw sg wytgcznie przepustkami do kolejnego, punkty sie nie sumujg). Turniej na
kazdym etapie odbywa sie w dwdch kategoriach: szkdét podstawowych i szkét ponadpodstawowych.

Brazowe i Srebrne Odznaki Rotmistrza zostang przestane do szkdt poczta. Ztote Odznaki Rotmistrza
i Srebrne Odznaki Rotmistrza dla szkdt uczestniczacych w ,Manewrach” zostang wreczone na
zakonczenie rywalizacji w ramach etapu Ill turnieju

MACIE PYTANIA?
Piszcie do koordynatorki projektu Pauliny Iwanowskiej: piwanowska@muzeumpileckich.pl
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